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PRESENTACION

Una nueva etapa de la Universidad comienza en nuestra agenda y con ella las
renovadas expectativas de avanzar en la consolidacion de las reformas que nos
hemos propuesto desarrollar en la ruta hacia la excelencia. Nuevas expectativas

¢

surgen en la comunidad estudiantil y en la comunidad docente que se constituyen

en compromisos por satisfacerles a ambos con prontitud, esmero y eficiencia por
parte de quienes les servimos desde la administracion y direccion de la
Universidad.

El brindar servicios educativos de calidad y con la incorporacion de valores éticos
y morales, se vuelven cada dia la ocupacion de quienes compartimos la enorme
responsabilidad de formar profesionales universitarios que se distingan humildes,
valiosos y orgullosos en nuestra sociedad y sean reconocidos como mujeres y

Francisco J. Rosa, Rector

hombres de bien, capaces de aportar ideas y propuestas y volverse modelos de
ciudadanos defensores de principios y valores para honra de sus hogares, de sus catedraticos y de la
Universidad que les formé.

En ese contexto, hemos actualizado nuestra Plataforma Virtual de Aprendizaje “UJCVx” tomando en cuenta
no solo el Plan Estratégico Institucional 2014-2019 sino también las tendencias pedagdgicas, didacticas,
tecnoldgicas y de innovacion educativa del Siglo XXI, dando un salto cualitativo y cuantitativo en beneficio de
toda nuestra comunidad universitaria.

Esta innovacidn tecnoldgica y pedagogica se ajusta a las tendencias de la ensefianza de la educacion superior
del Siglo XXI y beneficiara directamente a nuestros estudiantes y docentes, con una herramienta educativa
moderna y actualizada, adaptable a los dispositivos méviles como teléfonos inteligentes (smartphones),
tabletas, computadoras portatiles, televisores inteligentes (smart tv) y computadoras de escritorio, lo que
nos permite distribuir contenidos educativos en las tendencias del e-learning, b-learning y el m-learning,
proveyendo a nuestros estudiantes y docentes de una ubicuidad relativa al conocimiento.

Esperamos que con esta poderosa herramienta podamos potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje
en toda nuestra comunidad universitaria, por lo que ponemos a su disposicion el presente Manual del
Alumno de la nueva Plataforma Virtual de Aprendizaje UJCVx, la eXtension de la UJCV, el cual ha sido
adaptado especialmente para nuestra comunidad universitaria y que ademas cuenta con las politicas
institucionales validadas y aprobadas por nuestro Consejo Directivo.

Francisco José Ros
Rector
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Capitulo 1. Introduccion

1.1 ; Qué es la Plataforma UJCVx?

Es una novedosa herramienta tecnoldgica y pedagdgica, Unica en su género, que potencia los
procesos de ensefianza-aprendizaje con el apoyo de las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC); es decir, es un Sistema de Gestion de Contenidos y Recursos de Aprendizaje
(LCMS, por sus siglas en inglés: Learning & Content Management System) disefiado para apoyar a la
educacion con mediacion virtual, el cual le provee al estudiante un Entorno Personal de Aprendizaje.
Los estudiantes aprenden a su propio ritmo en cualquier momento y desde cualquier lugar, sin
limites de horarios ni ubicacién geografica.

La Plataforma Virtual de Aprendizaje “UJCVX” esta implementada en uno de los estandares
internacionales de e-learning, la cual cuenta con herramientas de colaboracidn, basada en software
de cddigo abierto (open source) bajo licencia publica general (GNU/GPLv3?). Actualmente esta
siendo utilizada para gestionar programas de capacitacidon e induccion en miles de universidades,
centros de investigacion, instituciones educativas, empresas y en las administraciones publicas de
muchos gobiernos alrededor del mundo.

La Plataforma UJCVx ofrece un eficiente y amigable entorno virtual de aprendizaje que integra
herramientas de creacién de contenido, asi como herramientas de creacién de actividades,
herramientas colaborativas y sofisticadas herramientas de seguimiento e informes sobre el
desempeiio de los estudiantes en los Cursos, asi como un poderoso sistema de examenes.

1.2 Acerca de este Manual

Este Manual ha sido escrito a través de la colaboracion de varias organizaciones y personas que
comparten el objetivo comun de contribuir a la educacion alrededor del mundo. En particular, este
Manual del Docente de la UJCVx ha sido editado y adaptado para la Universidad José cecilio del Valle
por el Vice Rector de Innovacién y Desarrollo, Dr. Mario Lanza Santamaria <mario.lanza@ujcv.edu.hn>.

1.3 ¢ A quién esta dirigido este Manual?

Este Manual estd dirigido a los estudiantes de pregrado y posgrado de la Universidad José Cecilio
del Valle (UJCV), con el fin de emplear las herramientas que les ayuden a gestionar sus recursos de
aprendizaje y conocimiento incluidos en los Cursos en la Plataforma Virtual de Aprendizaje UJCVx.

L Ver http://www.gnu.org/licenses/quick-guide-gplv3.html
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1.4 Como utilizar este Manual.

Este Manual ha sido disefiado para conducir al Estudiante a través de una ruta de aprendizaje de la
Plataforma UJCVx, introduciendo en primer lugar las herramientas mas comunmente utilizadas y
guiandole a continuacién progresivamente hacia caracteristicas mds complejas o menos utilizadas.
Siguiendo esta ruta de aprendizaje, encontrards diferentes enfoques para gestionar y navegar por
los Cursos, simplificando tu trabajo de seguimiento y ayudandote a identificar y seguir facilmente
las actividades en la Plataforma UJCVx estipuladas en el Silabo-Itinerario de cada asignatura. Si
tienes preguntas adicionales sobre el uso de la Plataforma UJCVx puedes escribir a
campus@ujcv.edu.hn.

Capitulo 2. La Pagina de Inicio de UJCVx

La Plataforma Virtual de Aprendizaje UJCVx es accesible via Internet de forma directa
(http://campus.ujcv.edu.hn) o a través del Portal Institucional de la Universidad
(http://www.ujcv.edu.hn), en este caso, desde el menu ACCESO debes seleccionar la opcidn
CAMPUS VITUAL, tal y como se ilustra a continuacién:

@ Safari Archivo Edicién Visualizacién _Historial Marcadores Ventana Ayuda WS Q) W) 00%BF MarOmay. 233pm. Q @ =

000 < im] ujcv.edu.hn v [u] (=) +

W UNIVERSIDAD . ~ 5 . i/
>( JOSE CECILIO INICIO CONOCENOS OFERTA ACADEMICA ADMISIONES CAMPUS LIFE DOCUMENTOS =)
D[L VALLE S

CAMPUS VIRTUAL
PORTAL ALUMNOS
PORTAL DOCENTES

CORREO ELECTRONICO

EXPERIENCIA Mt
ACADEMICA MBsssdioss
A LA MEDIDA SRR e

MPeO® Ve "TaBBIRO®R 1 FAFT LT OMA™ §
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El Administrador de la Plataforma UJCVx te proveera tus datos de Nombre de Usuario y Contraseiia.
Paraingresar deberas proporcionar tus datos (Nombre de Usuario, Contrasefia), taly como se ilustra

a continuacion:

JOSE CECILIO DEL VALLE
>

Entrar

* Contenido obligatorio

¢ Ha olvidado su contrasefia?
: Somos la Primera
IF. Universidad 2.0
General s
Portal UJCV

UJCV English Discovery

Portal del Alumno

Portal del Docente

Notas:

1. Una vez que el usuario y la contrasefia han sido registrados, la conexién es directa a la
Seccion “Mis Cursos” dentro de la Plataforma UJCVx.

2. En caso de que olvides tu contrasefia, puedes generar una nueva facilmente utilizando el
enlace de ¢Ha olvidado su contraseia? Y utilizando tu cuenta de correo electrénico

institucional de la UJCV.

Para ver los cursos de acceso restringido, el estudiante debe estar registrado en la Plataforma

UJCVx e inscrito por el Profesor, a través de la lista de usuarios del Curso.

Cuando ingresas por primera vez a la Plataforma UJCVx, veras que no estas inscrito en ningun curso,
sin embargo, aparecerd el aviso “Hola <<Tu Apellido>>, <<Tu Nombre>>, te damos la bienvenida,
Como puedes ver, tu lista de cursos todavia esta vacia. Esto es porque todavia no estas inscrito/a en
ningun curso. Adelante, pulsa aqui para acceder al catdlogo de cursos e inscribirte en un curso que
te interese. Una vez inscrito/a, el curso aparecera en esta pantalla en lugar de este mensaje.”, tal y
como se ilustra en la siguiente pagina.



UNIVERSIDAD

“SE CECILIO DEL VAV
Perfil
& Editar perfi

Eso es porque cada Profesor debe
inscribirte en el curso virtual
correspondiente. Sin embargo, si
eres estudiante de primeringreso,
en el Catdlogo de Cursos
encontraras los cursos de tutoria
virtuales para las clases de
Ecologia, Espafiol, Historia de
Honduras, Filosofia y Sociologia.
Para inscribirte debes ingresar al
catdlogo dando “clic” en el botdén
“Catdlogo de cursos” y te
aparecera la pantalla que se
muestra a la derecha.

Para inscribirte en cualquier curso
de tutoria virtual del Catalogo,
simplemente debes dar “Clic” en
el botén verde “Inscribirme”.
Puedes desinscribirte en cualquier
momento ingresando de nuevo al
Catalogo y seleccionando el boton
rojo “Anular mi inscripcion” del
curso correspondiente.

Pégina principal Mis cursos Mi agenda Mi progreso

Hola Virtual, Alumno, te damos la bienvenida,
Como puedes ver, tu lista de cursos todavia esta vacia. Esto es porque todavia no estés inscrito/a en ningln curso. Adelante, pulsa
aqui para acceder al catalogo de cursos e inscribirte en un curso que te interese. Una vez inscrito/a, el curso aparecera en esta

pantalla en lugar de este mensaje. eI [N CRITELT

Pégina principal  Mis cursos  Mi agenda

Buscar

! T
e U ECologis

TUTORIAS VIRTUALES

Ecologia - Tutoria Virtual

3 Votos | 42 Visitas | Su voto [?]

B Docente Tutor
Profesor

Historia de Honduras - Tutoria Virtual

1 Voto | 41 Visitas | Su voto [?]

8 Docente Tutor
"

+ Inscribirme
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Mi progreso . ov

Catalogo de cursos

Categorias de cursos
Q Buscar Mostrar todos (5)

Espafiol - Tutoria Virtual Fllosofia - Tutoria Virtual
4 Votos | 44 Visitas | Su voto [?] 3 Votos | 116 Visitas | Su voto [5]
B Docente Tutor B Docente Tutor
Profesor Profesor

Soclologia - Tutoria Virtual

2 Votos | 32 Visitas | Su voto [?]

§ Docente Tutor
"

+ Inscribirme

Para subir tu foto y cambiar tu contrasena, debes seleccionar la opcién “Editar mi Perfil” desde Ia

pagina de “Mis cursos”.
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Capitulo 3. Herramientas de la Plataforma UJCVx

3.1. Documentos

\  Esta herramienta le permite al Estudiante tener a su disposicion ,en forma de una

/' biblioteca digital, los recursos de aprendizaje del Curso basados en documentos en
formato digital y trabaja como un sistema de gestion de archivos de una computadora, clasificados
por carpetas y subcarpetas de acuerdo a la estructura que el Profesor estime mas conveniente. La
presencia de imagenes (en formato gif, jpg o png) en los directorios, es detectada automaticamente
por la Plataforma Virtual de Aprendizaje UJCVx. El enlace “Ver presentacién de imagenes”
aparecera cuando las imagenes con estas extensiones son almacenadas y detectadas en un
directorio, lo que le permite al estudiante visualizar una presentacion como una secuencia logica
de imagenes.

3.2 Lecciones (ltinerarios de Aprendizaje)

Esta herramienta le permite al Estudiante tener a su disposicion los itinerarios de
@ aprendizaje por parcial, es decir, que actian como guia de modo que le indican el
“Itinerario de Aprendizaje” o secuencia de aprendizaje que debe seguir el estudiante para revisar
todos los contenidos del Curso. Un itinerario de aprendizaje es una secuencia instruccional
estructurada mediante el cual un estudiante puede recorrer una serie de recursos de aprendizaje,
incluyendo evaluaciones y foros de discusién. El itinerario de aprendizaje viene a ser como un mapa
conceptual que guia al estudiante en el aprendizaje sobre un tema. Presenta una serie de
competencias que deben comprenderse, dominarse y demostrarse para entenderlo. Se ocupa del
como aprender el tema. Supone, por tanto, una forma de organizar la secuencia de aprendizaje.

3.3 Enlaces

Esta herramienta le permite al Profesor crear y poner a disposicion de los estudiantes una
biblioteca de hiperenlaces a recursos de aprendizaje de sitios web externos de interés
general o especifico para el Curso. Se pueden incorporar enlaces también en los itinerarios de
aprendizaje (lecciones).

3.4 Ejercicios (tests/examenes/pruebas)

Esta herramienta le permite al Profesor crear pruebas de evaluacidon y exdmenes en linea.

Se utiliza para crear, actualizar o importar tests y examenes en el Curso. Incluye
funcionalidades para puntuar los tests de manera automatica o manual, enviar retroalimentacion
a los alumnos y realizar un completo seguimiento de su progreso. Permite varias modalidades de
evaluacion (test, pruebas y exdmenes) y puede limitarse el numero de intentos y el limite de tiempo
del examen.
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3.5 Anuncios

Esta herramienta le permite al Profesor publicar anuncios directamente en el Aula Virtual

del Curso y/o enviar un mensaje por correo electrénico a los Estudiantes. El Profesor puede
informar a sus estudiantes si ha agregado un nuevo documento o anunciar fechas limite para los
envios de trabajos practicos o evaluaciones, coordinar reuniones, chats, etc.

3.6 Glosario

Los glosarios son muy valiosos para los alumnos en determinados Cursos. Esta herramienta
permite afiadir y ver términos y sus definiciones (incluso con sonido y graficos). Los glosarios
se pueden exportar como CSV o como archivos en formato PDF.

3.7 Agenda

relacionados con el Curso. También se pueden afadir eventos personales que no se
mostrardn publicamente en la Agenda del Curso. La Agenda personal, de la pestafia “Mi agenda”,
no sélo muestra los eventos relacionados con un Curso, sino que muestra también los eventos
personales afiadidos y los demas eventos de todos los cursos que el estudiante esté llevando. Por
defecto, “Mi agenda” muestra una vista mensual.

\‘) Esta herramienta le permite al Profesor planificar, coordinar o registrar todos los eventos

3.8 Foros

Esta herramienta le permite al Profesor la creacidén y gestiéon de diferentes foros de

discusion tipo debate que pueden utilizar los estudiantes del Curso, e incluye la utilidad de
citar comentarios (posts) de estudiantes y editar, marcar o indicar notas sobre su trabajo en
cualquier forma que el Profesor estime oportuna para apoyar el aprendizaje. Es una herramienta
asincronica de discusion. A diferencia del correo electrénico, las discusiones del Foro ocurren en un
espacio publico o semipublico con varios participantes. El Profesor plantea una situacién y los
estudiantes responden y participan tipo debate. Cuando un estudiante responde en un foro de
discusién es a menudo practico citar todo o parte del mensaje precedente para una facil referencia.
Su mensaje puede ser adjuntado al mensaje al que se esta refiriendo el estudiante. Se puede
adjuntar un documento al Foro para su discusién o como apoyo a la discusion.

3.9 Usuarios

() Esta herramienta permite al Profesory a los Estudiantes ver quién esta inscrito en el Curso.
("') El Profesor puede gestionar usuarios, inscribiendo los estudiantes. La herramienta
“Usuarios” también le da al Profesor acceso a los informes de las actividades de cada

estudiante.

10
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3.10 Grupos

i Esta herramienta le permite al Profesor crear y manejar grupos de trabajo de sus
&3 estudiantes. Cuando se crea un Curso no hay grupos y asi ninguno de los estudiantes estd
asignado a un grupo. Después de que se creen los grupos, los Estudiantes pueden ser
agregados automdticamente o manualmente. Puede también asignar las herramientas:
Documentos, Agenda, Trabajos, Anuncios y Foros especificamente a cada Grupo. Se pueden generar
anuncios y entradas de agenda para cada grupo especifico.

3.11 Chat

Esta herramienta le proporciona a los participantes del Curso una sencilla utilidad de chat
mediante texto, que permite a los usuarios interactuar en linea y en tiempo real de manera

sincrénica en la plataforma. Le ayuda al Profesor a interactuar en vivo con los estudiantes
del Curso. Si un estudiante sube su foto al area de “Mi Perfil”, ésta aparecera cuando se pulse en el
nombre del usuario. Solamente el Profesor puede borrar los mensajes del Chat cuando la discusién
termina. Los estudiantes pueden usar libremente entre ellos la herramienta Chat.

3.12 Tareas (Buzon de Tareas)

y Esta herramienta permite crear tareas para que los estudiantes las realicen en linea (online)
o para que las hagan offline y después las envien para que el Profesor las evalle. La
herramienta Tareas esta completamente integrada con la herramienta de informes y permite
evaluaciones rapidas y facilita el seguimiento de tareas y resultados obtenidos en las mismas por
cada alumno. Se utiliza para facilitar el intercambio de Tareas entre el Profesor y los alumnos del
Curso. El Profesor puede enviar archivos a uno o a muchos estudiantes o a difertes grupos dentro
del Curso; los estudiantes pueden enviar archivos al Profesor. Ademas, los archivos enviados pueden
contener comentarios; de esta manera, el Profesor puede comentar el trabajo personal de un
estudiante o el estudiante puede informar al Profesor lo que estime conveniente.

3.13 Encuestas

Esta herramienta es un potente medio para invitar a los estudiantes a ofrecer su
) retroalimentacién y comentarios sobre la evaluacion y el desarrollo del Curso. Esta
herramienta también soporta el analisis de los resultados.

4.14 Notas Personales

2 Esta herramienta le permite al estudiante conservar notas relevantes para su trabajo en el
\J Curso. La herramienta “Notas Personales” proporciona una forma sencilla de escribir,
almacenary organizar notas en la Plataforma UJCVx para su propio uso, utilizando el editor en linea.
Las notas creadas por esta herramienta son privadas: ningdn usuario tiene acceso a las notas de
otro usuario.
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Capitulo 4. Agenda
La herramienta de Agenda le = Siciembro 2018 K8 e 0
permite al Profesor gestionar = — o

un Calendario/Agenda del
Curso que se integra en la

agenda personal de cada
Alumno. Cada Curso tiene su
propio Agenda, mientras una  Se— & @ “

vista “global” (por ejemplo
una vista de eventos de todos -
los cursos a los cuales el
estudinte esta inscrito)
también esta disponible a través de la pestafia “Mi agenda”. La misma pestafa muestra los eventos
de cursos en verde, y permite a los usuarios afiadir eventos personales, coloreados en azul, que no
apareceran en las agendas personales de otros usuarios. Un Profesor puede visualizar y editar
eventos de cursos (y sus propios eventos personales), mientras que los estudiantes tendran la
misma vista, pero solo podran editar sus propios eventos personales.

Ver y navegar la agendas personal y del Curso es bastante intuitivo. Puede elegirse una vista
mensual, semanal o diaria usando los botones en la parte superior derecha de la pdgina, avanzary
retroceder dentro de los meses/semanas/dias usando las flechas izquierda y derecha, y regresar a
la vista de “Hoy” usando el botdn a la izquierda. Los detalles de cada evento pueden ser vistos con
simple clic o pasando encima del evento con el cursor.

4.1 Ahadir un Evento a la Agenda del Curso

Solo el Profesor puede afiadie eventos a la Agenda del Curso.

4.2 Anadir un Evento a la Agenda Personal

La Agenda personal, disponible en cualquier momento a través de la pestafia correspondiente,
funciona exactamente de la misma manera que la Agenda del Curso, excepto que sus opciones son
limitadas al método “directo” (por ejemplo dando “clic” sobre las fechas/horas para abrir una
ventana emergente). Opciones para borrar, editar y exportar eventos personales también pueden
ser obtenidas abriendo los detalles del evento personal en cuestidn. Profesores y alumnos deberian
recordar que los eventos personales (azules) no pueden ser vistos por nadie mas que su creador.
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Capitulo 5. Anuncios

La herramienta de Anuncios le permite al Profesor publicar un anuncio directamente en el Aula
Virtual del Curso y/o enviar un mensaje por correo electrénico a los estudiantes. El Profesor puede
informar a sus estudiantes si ha agregado un nuevo documento o anunciar fechas limite para los
envios de trabajos practicos o evaluaciones, coordinar reuniones, chats, etc.

Capitulo 6. Enlaces

La herramienta Enlaces le permite al Profesor crear una biblioteca de enlaces internos y externos
que los estudiantes pueden utilizar en un curso. Para ver el contenido de un enlace del curso hay
que ir a la Seccidon de Enlaces y simplemente seleccionar el enlace “dando” clic sobre el y
automaticamente se desplegara en la pantalla el contenido del enlace.

Capitulo 7. Documentos

Normalmente, el primer paso que da un Profesor cuando necesita agregar contenido a un curso es
ir a la herramienta Documentos y subir a ella un archivo en cualquier formato y puede ser utilizado
como un biblioteca de documentos como recursos de aprendizaje. La herramienta “Documentos”
trabaja como un sistema de gestion de archivos de su computadora. Para ver y usar los documentos
que el Profesor ha puesto a disposicion del Curso, los Estudiantes necesitan tener las aplicaciones o
los visualizadores instalados en sus computadores.

7.1 Guardando Archivos o Carpetas

La Plataforma UJCVx le permite copiar a su computadora todos los documentos, o un directorio
especifico, simplemente haciendo “clic” eneliconode “Guardar (ZIP)” &) en la barra de
herramientas de la Seccién de Documentos. También es posible copiar un solo archivo haciendo
“clic” en el icono de “Descargar” l=d a la derecha del nombre del archivo, o descargar un directorio
especifico haciendo “clic” en elicono “Guardar (ZIP)” ) aladerecha en la lista de carpetas.

7.2 Presentacion de Imagenes

Si dentro de la herramienta “Documentos” tienes varias imagenes y quieres verlas todas a la vez, puedes
utilizar la opcién de presentaciones. Para utilizar esta opcion, tienes que hacer “clic’ en el icono “Ver

Presentacién” & que encontraras en el menu de opciones en la parte superior de la lista de
documentos. A continuacion verds una especie de presentacion de diapositivas con las imagenes de
la carpeta en la que te encuentres, las cuales se mostraran una a una; puedes cambiar de imagen
haciendo “clic” en las flechas de navegacion ubicadas en la parte superior derecha de la vista de
presentacion.
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Capitulo 8. Tareas (Buzoén de Tareas)

La herramienta “Tareas” y (conocida como Buzén de Tareas) permite que un estudiante, o un
grupo de ellos, pueda subir documentos para que los revise el Profesor. Para responder debes
ingresar en la Seccién de Tareas en donde aparecen las tareas del curso, en el siguiente ejemplo
que te mostramos a continuacion solo esta visible Tarea5:

£ Planeacion Estratégica

Tipo Titulo Fecha limite de entrega Comentarios Ultima subida

Pagina | 1 de 1 20 d Mostrando 1- 1 de 1

Haz “clic” en Tarea 5 para ver su contenido y te aparecera la siguiente pantalla:

£ Planeacién Estratégica / Tareas / Tarea 5

@ g Enviar mi tarea

Tarea 5
Descripcion
Realice un analisis comparativo de las visiones sobre Planeacion Estratégica de Peter Drucker, Henry Mintzberg y Mario Lanza

Santamaria. Entregar en el BUZON DE TAREAS a mas tardar el viernes 18 de enero de 2018, a mas tardar a las
9:00 pm.

Documentos

Modelos_de_PE

Como puedes apreciar, en laimagen anterio, aparece una breve descripcidn de la Tarea, incluyendo
el dia y hora maxima de entrega, asi como un documento adjunto (Modelos_de_PE). Para enviar tu
tarea debes darle “clic” seleccionarenelicono  el==m== el cual te habilitara el formulario para
subir el documento a la plataforma, tal y como se ilustra a continuacidn en la siguiente pagina.
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£ Planeacion Estratégica ' Tareas ' Tarea 5
Enviar Enviar (Simple)

Para enviar uno o mas ficheros, tan sélo tendra que arrastrarlos desde el escritorio de su ordenador hasta la caja inferior y el sistema hara el resto. Alternativamente, también podra
hacer clic en la caja inferior y seleccionar los ficheros que desee subir (puede usar CTRL + clic para seleccionar varios a un tiempo).

o |

Arrastre aqui los archivos que desee enviar

Si se siente mds cémodo, puede usar la opcién “Enviar (simple)”, tal y como se ilustra a
continuacién:

£ Planeacion Estratégica / Tareas / Tarea 5

Enviar Enviar (Simple)

Enviar un documento
* Titulo

Extension de archivo

* Enviar un documento Examinar...  No se ha seleccionado ningtn archivo.

* Contenido obligatorio

La Plataforma UJCVx ofrece dos opciones que limitan el tiempo de finalizacién para las tareas:

1. "Fecha de vencimiento": es la fecha a partir de la cual todas las tareas enviadas por los
alumnos a la Plataforma serdn marcadas como "expiradas" en rojo en la lista de tareas.
Pasada este fecha, las tareas se pueden enviar, pero apareceran marcadas para indicar el
retraso en la entrega.

2. "Fecha de finalizacion": es la fecha a partir de la cual se hace imposible para los alumnos
enviar una tarea. Es la fecha definitiva a partir de la cual el Docente/Tutor no tendra en
cuenta cualquier trabajo enviado.
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Capitulo 9. Usuarios

La herramienta “Usuarios” une a todos los estudiantes y profesores inscritos en el curso. Permite al
alumno ver la lista de usuarios (estudiantes y docente) inscritos en el curso

Capitulo 10. Chat

La herramienta “Chat” Q es

Campus UJCVx Todo
una herramienta de mensajeria & fminisuador
instantanea que permite que s MR i e ﬁ
los alumnos y el Profesordeun | & 0" el
curso intercambien ideas, o o =
preguntas y respuestas en una 8 Eane

conversacion escrita “en vivo”,
es decir, de manera sincroénica.
Aunque pueda parece algo
limitada en caracteristicas para
los usuarios en linea de hoy en
dia, la gran ventaja de esta
herramienta en comparacion

con, por ejemplo, las oy [

herramientas de chat de Skype m
o Facebook es que forma parte
de la Plataforma UJCVx y, como
tal, no requiere ninguna herramienta externa, garantizando que funcionara en todos los dispositivos
en los que se pueda usar la PVA.

(3

Capitulo 11. Foros

La herramienta “Foro” le permite al Profesor organizar el intercambio de ideas, opiniones e
informacidn relativa a los Cursos, es decir, es una herramienta de discusién asincrona tipo debate.
El Foro es un espacio publico o semi-publico, donde los estdiantes y el Profesor pueden ver la
informacién (aunque no sean parte de la discusidn inicial), aumentando el apoyo para el aprendizaje
al proporcionar acceso a informacion realmente Util, ya que un grupo de estudiantes y profesores
pueden intercambiar ideas juntos en torno a preguntas y documetos planteados por el Profesor.

Para participar en un Foro lo puede hacer directamente desde el Itinerario de Aprendizaje o entrado
a la Seccion de Foros. El Foro 0: Foros de Consulta del Curso es para que los alumnos puedan
gestionar todas sus preguntas, dudas o consultas relativas a todos los aspectos del Curso. En la
siguiente pagina aparece un ejemplo de la Seccion de Foros del Curso de Filosofia.
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£ Filosofia - Master @ Cambiar a vista profesor

L'\

3 Foros del Curso

Foro 0: Foro de Consultas del Curso.
o ®, 17 de Diciembre 2018 a las 05:21 PM Publicado por Tutor, Docente

Temas del foro:

Q\ Foro 3: Importancia de la Filosofia
L(;) ®, 17 de Diciembre 2018 a las 05:27 PM Publicado por Tutor, Docente

Temas del foro:

@,\ Foro 4: Problemas Filoséficos
CU ®, 18 de Diciembre 2018 a las 07:41 AM Publicado por Tutor, Docente

Temas del foro:

@,\ Foro 5: El Mito de la Carvena
k‘C) ®, 18 de Diciembre 2018 a las 07:46 AM Publicado por Tutor, Docente

Temas del foro:

Dando “clic” en el Foro 0: Foro de Consultas del Curso se obtiene la lista de temas, tal y como se
ilustra a continuacioén:

£ Filosofia - Master / Categorias de foro / Foros del Curso @ Cambiar a vista profesor
@ &

Foro 0: Foro de Consultas del Curso.

Dudas o Consultas del Curso {Z) 0 Respuestas [# 17 de Diciembre 2018 a las
m Publicado por Tutor, Docente = 11 Vistas 05:21 PM

17 de Diciembre 2018 a las 05:21 PM Publicado por Tutor, Docente

Para participar, dele “clic” al tema: Dudas o Consultas del Curso, y le aparecera el formulario con el
temay la posibilidad de responder, tal y como aparece a continuacién en la siguiente pagina:
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£ Filosofia - Master ' Foro / Foros del Curso / Foro 0: Foro de Consultas del Curso. @ Cambiar a vista profesor

Dudas o Consultas del Curso

jEstimados Estudiantes!

Este espacio ha sido creado para que ustedes puedan expresar sus dudas o consultas de cualquier
aspecto del Curso. Recuerden que al tener alguna duda y expresarla por este medio despejaran
automaticamente la consulta de otro de sus compaferos ya que quizd sea una duda colectiva.
Cualquier compaiiero es bienvenido a responder.

Tutor, Docente
hace 29 dias

jEstoy a la orden!

Para participar solo debes seleccionar el botdén azul “Responder a este mensaje” o “Citar este
mensaje”.

Los intercambios en el Foro estan organizados de forma jerdrquica, como se muestra a continuacioén:

e Categoria del Foro (Foros del Curso)

° Foro
= Tema (hilo de discusién)
* mensaje

° respuesta al mensaje
° respuesta al mensaje
* mensaje
° respuesta al mensaje
° respuesta al mensaje
y asi sucesivamente...

11.1 Responder a un Mensaje especifico

El botdn para “Responder a este mensaje” te permite dar una respuesta que
sera dependiente de ese mensaje, localizado debajo de la imagen del autor del mensaje vinculada
al mensaje elegido y sera jerarquicamente. El procedimiento de respuesta es el mismo que el
anterior, excepto que el tema del mensaje incluye el mensaje inicial, prefijandolo con un «Re:»
indicando que los dos mensajes estan relacionados.
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11.2 Citar un Mensaje anterior

Dentro de un tema, en un foro, a menudo es mads practico para ser capaz de citar un mensaje de
forma total o parcial. Ese es el objetivo de la operacion “cita”, que es ejecutada con el icono de
comillas dobles [EEETHIETH | Larespuesta citadaincluird el mensaje relacionado al al cual se hace
referencia (aparecera en un color diferente al de tu respuesta). Puedes redactar un comentario, asi
como editar el texto citado directamente.

11.3 Responder o Responder a este Mensaje

La principal diferencia entre estas dos opciones reside en la jerarquia de los diferentes mensajes y
sus respuestas. Responder crea nuevas respuestas que se eliminaran por completo cuando se
elimine el mensaje inicial, mientras “Responder a este mensaje” crea mensajes que se mantendran,
incluso si se elimina el mensaje inicial.

Capitulo 12. Notas personales

La herramienta “Notas personales” es como un “bloc de notas” incluido en cada curso. Permite que
el Alumno anote cosas que de otra forma escribirian en un trozo de papel. Las notas se pueden
actualizar segun sea necesario y también se guardan las fechas de creacidon y ultima actualizacién.
Las notas tomadas por un usuario no son visibles al resto de usuarios. En este sentido son,
ciertamente, personales.

Capitulo 13. Ejercicios

13.1 Introduccion

La herramienta “Ejercicios” ofrece correccidn y retroalimentacién automatica de las respuestas de
los estudiantes, lo cual no sdlo significa un ahorro de tiempo para el profesor, si no que ademas, el
alumno puede auto-evaluarse repetidamente sin sentirse cohibido. Gracias a la automatizacién del
la retroalimentacion, los alumnos obtienen de manera inmediata una respuesta sobre el trabajo
que han realizado sin depender de la presencia o disponibilidad del Profesor. Asi mismo, las
calificaciones de los ejercicios pueden integrarse automaticamente en las evaluaciones del alumno
junto con informacion relativa a la resolucién del ejercicio como fechas, nimero de intentos, etc.
que pueden ayudar al Profesor a realizar un seguimiento del progreso de sus alumnos durante el
curso. Un ejercicio bien disefiado puede proporcionar un inestimable valor como herramienta de
motivacion al alumno. El Profesor tiene la posibilidad de definir sugerencias y comentarios de
retroalimentacion tan detallados como lo desee, de tal forma que proveen de un aprendizaje
significativo para el estudiante. Adicionalmente la Plataforma UJCVx ofrece la posibilidad de disefiar
tanto preguntas como comentarios de retroalimentaciéon muy estimulantes para el estudiante, al
ofrecer la posibilidad de incorporar texto, imagenes, audio y video.
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La herramienta de Ejercicios podria ser lamada también herramienta de Exdamenes dado que su uso
no se limita solo a la realizacion de simples ejercicios que van sumando puntos al final de un capitulo
o mdodulo. Por ejemplo, algunos profesores utilizan la herramienta de Ejercicios como el mecanismo
para presentar nuevo material de estudio (en lugar de simplemente mostrar una serie de
documentos) para con ello mostrar los materiales de una forma mas interactiva (e.g. Pidiendo al
estudiante que conteste una o dos preguntas al final de cada tema). Utilizando la herramienta de
ejercicios de esta manera, es posible mantener mas atento al estudiante y enriquecer su experiencia
de aprendizaje gracias a la posibilidad de ofrecerle ejercicios interactivos (involucrando opciones de
evaluacion mas de tipo “formativo” que de tipo “acumulativo”). También es gratificante, e incluso
divertido para el profesor el enfrentarse al reto de crear contenidos educativos mas estimulantes y
enriquecedores para sus estudiantes.

Por otro lado, en ocasiones, para un examen, un Profesor tinicamente necesita un examen formal
y con un limite de tiempo determinado para sus estudiantes, sin la necesidad de proveer
retroalimentacion o calificaciones hasta una fecha determinada. La herramienta Ejercicios
también puede ser configurada para funcionar de esta forma.

Los parametros avanzados se explican por si solos, sin embargo a continuacién te mostramos una
breve descripcion de los mismos.

* Retro-alimentacion: puede ser provista al final del ejercicio o no ofrecerla, por ejemplo en
el caso de crear un examen. (Examen: sin retroalimentacién).

Retroalimentaciéon automatica: una de las principales ventajas del aprendizaje en
linea es que puede ofrecer al alumno una gran flexibilidad en términos de donde y
cuando quiere estudiar. Si asi lo desea, un estudiante puede realizar un ejercicio
totalmente automatizado donde quiera y a cualquier hora, y recibir sus calificaciéon
inmediatamente. Sin embargo, esta libertad implica que no hay un Profesor a mano
que pueda explicar al estudiante por que ha tenido una respuesta incorrecta, tal y
como ocurriria en un aula de clase. Por lo tanto, en los ejercicios en linea
automatizados, el Profesor necesita poner especial atencidn en la creacion de la
retroalimentacion automatica que desea que reciban sus estudiantes.

El que un alumno reciba una retroalimentaciéon automatica, implica que ademas de
recibir su calificacion de manera inmediata, el estudiante también puede recibir una
breve (predefinida) retroalimentacién relacionada con la respuesta que ha dado a
cada pregunta, ya sea que ésta haya sido correcta o incorrecta. Normalmente si un
estudiante contesta una pregunta correctamente, como Profesor deberia felicitarle.
Por el contrario, si la respuesta ha sido incorrecta, es posible dar una
retroalimentacion inmediata al estudiante para motivarle a que vea mas alla de una
desmoralizadora marca roja en su ejercicio, y ayudarle a que un fallo sea una
experiencia positiva para su aprendizaje.
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¢ Mostrar los resultados a los estudiantes: los resultados del ejercicio pueden se mostrados
a los estudiantes (e.g. En un ejercicio interactivo) u ocultarlos (e.g. En un examen).

La opcidn de mostrar respuestas correctas es una manera simple y directa de proveer
de retroalimentacion mostrando al estudiante cual debié haber sido su respuesta.
En ocasiones es deseable mostrar las respuestas correctas de esta forma, pero dado
que el estudiante puede querer repetir el ejercicio sin que se le haya dado la
respuesta, o que quizas quieras reutilizar un ejercicio para futuras ocasiones, es
recomendable no mostrar las respuestas correctas de un ejercicio, en su lugar, es
recomendable darle una retroalimentacién al alumno que le diga como (en lugar de
qué) debidé haber respondido y ayudarle a encontrar el camino correcto para la
siguiente vez que realice el ejercicio.

e Preguntas por pagina: pueden ser mostradas todas en una sola pagina (e.g. En una
autevaluacion o examen rapido) o en paginas separadas en una pregunta por pagina (e.g.
Cuando las preguntas y respuestas son extensas o cuando se incorporan elementos
multimedia o en un Examen).

¢ Numero maximo de intentos: el nimero de intentos para resolver el ejercicio puede
limitarse a un nimero determinado o ser infinito (ilimitado), por ejemplo para ejercicios de
practica. Para examenes: 1.

¢ Tiempo: es posible definir la fecha de inicio y de fin de disponibilidad de un ejercicio, asi
como también es posible definir el tiempo maximo que tiene un alumno para responder a
las preguntas de un ejercicio (Habilitar el control del tiempo), en cuyo caso se le mostrara
un cronémetro con el tiempo que tiene disponible mientras realiza el ejercicio?. Es
importante notar que las fechas de disponibilidad solo afectan el inicio del ejercicio. Si la
fecha de fin es a media noche y el alumno entra a las 23:59, podrd tomar todo su ejercicio
con tranquilidad hasta terminar el tiempo impartido para el ejercicio.

e Es posible definir si los estudiantes pueden revisar sus respuestas al finalizar el ejercicio.

e Existe la opcion de escribir un mensaje que se le mostrara a los estudiantes al finalizar el
ejercicio.

e Sisedefine un porcentaje de éxito, el estudiante vera un mensaje verde o rojo en la pantalla
de resultados segun su resultado final.

2 Si mientras un alumno resuelve un ejercicio éste se desconecta por cualquier motivo de la Plataforma UJCVx, el tiempo
para resolver el ejercicio seguird corriendo, sin embargo, el alumno podra volver a conectarse y continuar el ejercicio
justo en el punto donde lo dejé. El crondmetro solo se mostrara en los ejercicios configurados para mostrar todas las
preguntas en una sola pagina.
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13.2 Tipos de Ejercicios

En este punto es pertinente que tener claro que el término Ejercicios utilizado en esta herramienta
se emplea de manera genérica para describir un amplio rango de actividades de aprendizaje en
linea, los cuales junto con las Tareas y los Foros, pueden ser utilizados para crear informacién de
evaluacién que pueden orientar a los estudiantes a mejorar su aprendizaje. Un aspecto clave de la
herramienta Ejercicios es que puede ser utilizada para proporcionar respuestas automaticas a las
respuestas de los estudiantes sin la necesidad de tener que esperar a que el Profesor pueda
responder. La manera en que esas respuestas automaticas son mostradas y utilizadas puede variar
grandemente a lo largo de el camino que sigan los estudiantes a lo la largo del curso. A continuacién
se sugieren algunos tipos de actividades de evaluacion que pueden ser implementadas utilizando la
herramienta Ejercicios.

= Exdmenes: se refiere a ejercicios, generalmente controlados por un tiempo maximo para ser
respondidos, para los cuales no se proporciona al alumno una retroalimentacion inmediata
asi como tampoco se le muestran las respuestas correctas. El alumno recibira los resultados
del examen cuando el profesor lo considere adecuado. Este tipo de valoraciéon es
generalmente utilizada al final de cada parcial y puede llegar a representar la mayor parte
del peso de la evaluacién de un estudiante, y por tanto, los resultados y la retroalimentacion
para los estudiantes de parte del Profesor no se lleva a cabo hasta que se ha hecho una
valoracion exhaustiva del desempeiio de los estudiantes.

= Ejercicios: son mecanismos que permiten al Profesor evaluar al alumno de manera paulatina
alolargo de todo el curso, por ejemplo, al final de cada leccién, unidad o médulo. Son menos
formales que un examen y se puede permitir que el estudiante tenga tres o mas
oportunidades para resolverlos, lo cual representa un enfoque mas formativo de las
evaluaciones, ya que también pueden contener amplios comentarios de retroalimentacion
qgue ayude al estudiante a mejorar su experiencia de aprendizaje. Algunos elementos de los
ejercicios pueden no ser totalmente automaticos, lo cudl requerira cierta valoracién manual
por parte del Profesor. La mayor parte de los resultados deberian poder ser mostrados de
manera inmediata, y la retroalimentacién en lugar de ser Unicamente las respuestas
correctas a cada pregunta, deberia ser expresada a manera de un reto para que el estudiante
se comprometa a estudiar mas en profundidad aquellos temas en los que ha pasado y
reflexione de tal forma que pueda contestar correctamente al siguiente intento.

= Ejercicios Automatizados: se trata de un tipo de ejercicios que estan disponibles para ser
realizados varias veces. Su objetivo es ayudar al alumno a ejercitarse, por ejemplo, para
aprender el vocabulario de un curso, practicar un algoritmo matematico concreto o
memorizar un procedimiento de seguridad. Este tipo de ejercicios estan generalmente libres
de cualquier restriccion de tiempo para ser resueltos y estdn automatizados para mostrar
los resultados, la retroalimentacién e incluso las respuestas correctas para promover la
mejora a través de la practica.
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Para iniciar un evaluacién, ejercicio, prueba o examen, debes ir a la Seccién de Ejercicios, donde
aparecera habilitado el examen, tal y como se ilustra a continuacion:

£ Planeacion Estratégica
Nombre del ejercicio Estado
Examen Parcial Sin intentar

Puedes ver que su Estado es “Sin intentar”. Para inicial el Examen debes darle “clic” al nombre del
ejercicios, en este caso “Examen Parcial” y te llevara al formulario de inicio del ejercicio, tal y como
se ilustra a continuacion:

£ Planeacion Estratégica / Ejercicios

= Examen Parcial

Para iniciar el examen debes seleccionar el botdn verde “Continuar el ejercicio” y te aparecera el
examen, tal y como se ilustra a continuacion:

(&) 00:09:48
1. Guru de la Planeacion Estratégica que propone las 5 fuerzas que delinean la estrategia
Peter Drucker
Michael Porter
Mario Lanza

Henry Mintzberg

Pregunta siguiente

Observa que en este ejemplo tienes un limite de tiempo de 10 minutos para completar el examen,
si no has terminado en 10 minutos, la Plataforma UJCVx te mostrard una ventana para que termines
el ejercicio. En este caso de “Opcién Multiple — Respuesta Unica” debes seleccionar solo una
respuesta, luego seleccionar el botdn azul “Pregunta Siguiente”. Este es un caso de ejercicio que se
presenta una pregunta por pagina. Cuando se pone limite de tiempo el examen es mejor habilitarlo
para que todas las preguntas se vean en una sola pagina, como se ilustra en la siguiente pagina.
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13.3 Tipos de Preguntas de un Ejercicio

13.3.1 Opcion Multiple — Respuesta Unica

La pregunta de opcién multiple clasica es aquella en la cual solo una respuesta puede ser
considerada como correcta. Es posible hacer que un ejercicio sea mas desafiante asignando valores
negativos a las respuestas incorrectas para que resten puntos de la calificacién final. Cuando esto
se hace, por ejemplo indicandolo en la introduccidn del ejercicio o en la propia pregunta, el
estudiante es alentado a pensar mds cuidadosamente cada una de sus respuestas antes que
seleccionar cualquiera de ellas al azar y ser penalizado con puntos negativos. Puedes ver un ejemplo
en la ultima imagen de la pagina 30, deberas seleccionar solo una respuesta.

13.3.2 Opcidén Multiple — Respuesta Multiple

Este tipo de pregunta es una variacion de la anterior, permitiéndote asignar mas de una respuesta
correcta a cada pregunta. Nuevamente es posible asignar puntuaciones positivas o negativas a las
respuestas. Este tipo de preguntas puede proporcionar un mayor desafio a los estudiantes (puede
ser una buena practica indicar, por ejemplo, que hay dos respuestas correctas y asi no “engafar” a
los estudiantes). Veamos un ejemplo a continuacién:

(&) 00:08:53
2. ;Cuales son todos los componentes del Modelo Holistico de Planeacion Estratégica?
Seleccione todas las respuestas que apliquen. SI SELECCIONA UNA RESPUESTA INCORRECTA OBTENDRA 2 PUNTOS NEGATIVOS (-2) POR CADA RESPUESTA NEGATIVA
SELECCIONADA
Introduccion
Andlisis del Entorno y Diagnéstico Interno
Marco Estratégico
Andlisis de los Actores Sociales
Analisis de los Productos y Servicios
Analisis del los Clientes y Proveedores
Matriz de Anélisis Estratégico
Andlisis de los Factores Criticos de Exito
Andlisis de la Competencia
Matriz de Verificacion o Balanced Score Card de Indicadores no financieros
Estrategias de Viabilizacién
Estrategia Corporativa

Estrategia de Mercadeo e Imagen Institucional

Pregunta anterior Pregunta siguiente
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13.3.3 Rellenar Blancos

Este tipo de pregunta puede utilizarse para el clasico ejercicio de “close passage” que es uno de los
favoritos de los profesores de idiomas, en el cudl ciertas palabras de un texto pueden ser
seleccionadas para ser mostradas como espacios en blanco que deben ser rellenados por los
estudiantes. Este tipo de pregunta es sumamente Util para valorar conceptos clave o vocabulario.
Veamos un ejemplo:

£ Planeacion Estratégica /' Ejercicios

(&) 00:08:33

3. Segun el Modelo Holistico, ;Qué es Planeacion Estratégica?

Es un disciplinado y pragmatico que permite la toma de decisiones ahora acerca del de la organizacion. A su vez, es un de

, fijacién de , desarrollo de metas y monitoreo del rendimiento de la organizacion.

Pregunta anterior Pregunta siguiente

13.3.4 Relacionar

Este tipo de pregunta estd disefiada para pedir al estudiante que relacione elementos de texto entre
dos listas. Un elemento puede ser una palabra o parte de una sentencia. También puede ser
utilizado para preguntar al estudiante que ordene elementos en cierto orden. Ya no se usa mucho
porque ahora se usa “Correspondencia Arrastrable”.

13.3.5 Respuesta Abierta

Este tipo de pregunta permite al alumno escribir lo que quiera como respuesta (una especie de
“mini-tarea”). Como actividad no tiene una respuesta Unica, y por tanto no serd evaluada
automaticamente al final del ejercicio, pero debe ser evaluada manualmente por el profesor
antes de que el resultado final del ejercicio pueda ser calificado. De la misma forma que en las
tareas y los foros, el profesor tiene la posibilidad de utilizar la herramienta de Grabacidn la cual
indicara que preguntas abierta necesitan ser evaluadas. Cuando el alumno vea la pregunta, vera
un cuadro de texto donde podra escribir su respuesta, (puede utilizar la pequefia flecha de color
negro en la equina superior izquierda para hacer uso de herramientas que le permitiran
enriquecer su respuesta, como por ejemplo poniendo encabezados o resaltando texto).
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13.3.6 Expresion Oral

Este tipo de pregunta es similar a la de respuesta abierta, ya que requiere una evaluacion manual
por parte del profesor, pero en lugar de pedir al alumno que escriba su repuesta, se le pide que
haga una grabacién de audio de la misma. Este tipo de pregunta es sumamente Util en cursos de
idiomas, o para alumnos con algln tipo de discapacidad o condiciones de acceso a la plataforma
especiales. Es un tipo de pregunta que puede ser también de gran ayuda para animar a los
alumnos a presentar sus trabajos de manera verbal y mejorar sus habilidades de comunicacidn.

Nota: Este tipo de pregunta requiere que el alumno tenga instalado el soporte para aplicaciones
Java en su navegador Web, el cual puede descargarse de manera gratuita en www.java.com. En
caso de no tenerlo, el alumno tendra que grabar su respuesta utilizando un programa informatico
de grabacién de voz y subir a la plataforma un fichero en formato MP3 con su respuesta.

Para grabar su respuesta, el alumno simplemente necesita presionar el botén Grabar respuesta
cuando esté listo para hablar y seguir las instrucciones que el grabador de voz les mostrara en
pantalla. Una vez finalizada la grabacion, ésta se enviard automaticamente al profesor para que
la evalle.

13.3.7 Hotspot o Zonas de Imagen

En este tl pO de p regu ntas 1. Curiosidades de europa y américa
al a I u m nO Se Ie ped | ra’ Selecciona en el mapa los siguientes paises europeos.

que identifi que areas Haga clic sobre: Espafia R
dentro de una imagen 1.- Espafia
haCIendO ”C“C” SObre 2.- Reino Unido

3.- Islandia

ellas. Estas areas
previamente se han
definido por el Profesor.
Realizar este tipo de
preguntas requiere de un
poco mas de tiempo y
esfuerzo que los otros
tipos de preguntas.
Cuando el alumno ve la
pregunta, debe hacer
“clic” en la figura para
identificar las areas que
se le pidan, cada vez que se haga “clic”, aparecera un nimero sobre el drea que el alumno haya
seleccionado, tal y como se ilustra en la figura de la derecha.

Siguiente pregunta
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13.3.8 Combinacion Exacta

Este tipo de pregunta es una variante de la pregunta de respuesta multiple, la diferencia estriba
en que en este tipo de pregunta una combinacidon que no sea totalmente correcta se acepta; esto
significa que si por ejemplo entre las opciones A, B, C, D solamente B y D son correctas, tendras
que seleccionar ambas, By D, para asignar la puntuacién a la pregunta, por este motivo, solo hay
un campo para escribir la puntuacién en el formulario de esta pregunta.

13.3.9 Respuesta Unica con No Se

En ocasiones el Profesor desea que el estudiante indique cudndo no conoce la respuesta a una
pregunta en lugar que intente adivinar la respuesta correcta. Este tipo de pregunta es similarala
de respuesta multiple pero reserva la ultima respuesta a la opcidon “No se”, la cudl es puntuada
con cero. Si el Profesor lo considera oportuno, los estudiantes pueden ser penalizados con una
puntuacion negativa si intentan adivinar la respuesta.

13.3.10 Respuesta Multiple Verdadero/Falso/No sé

Este es otro formato de combinacidn que incluye una opcion de valor cero “No sé” como en la
opcion de preguntas anterior, pero utilizando respuestas verdadero/falso en lugar de preguntas
de seleccion multiple. De nuevo, se pueden asignar puntuaciones negativas para evitar las
suposiciones, y admitir la ignorancia “honestamente”!

13.3.11 Combinacion Verdadero/Falso/No Sé

Esta opcidn ofrece una Unica puntuacién que cubre una o mas preguntas. El formulario tiene una
apariencia similar "respuesta exacta", pero la prueba se muestra al alumno de manera diferente.

1. Engranajes de una bicicleta

Opciones Verdadero Falso No se

La mayoria de las bicis modernas tienen menos de cinco engranajes.

Algunas bicicletas modernas tienen Gnicamente un engranaje.

(Nota: una respuesta “no sé” generara una puntuacién de cero, por lo que lo mds justo para este
formato seria que contuviese una o dos preguntas — requiriendo un uso prudente por parte del
Profesor)
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13.3.12 Respuesta Global Multiple

Este formato de preguntas combina el formato de respuesta multiple con una Unica puntuacion,
proporcionando una opcién para asegurarse de que no se acumule una puntuacién negativa.

13.3.13 Pregunta Calculada

Permite elaborar enunciados como “Julia tiene 7 manzanas y tiene que repartirlas entre sus 4
hermanos de manera imparcial ¢ Cuantas manzanas recibird cada hermano. Con estos datos, cada
alumno que tenga que responder esta pregunta tendra una de 5 variaciones de la misma
pregunta. El alumno debera responder con el calculo solicitado. Es posible jugar sobre muchas
variaciones, y un enlace debajo de los rangos de variables indica todas las funciones matematicas
gue se pueden usar. .

13.3.14 Respuesta de Imagen Unica

Este tipo de pregunta permite dar una seleccion de imagenes al alumno y pedir que seleccione la
imagen correcta entre ellas. Para el alumno, el rendido es mas atractivo. Como se puede observar,
la seleccién hecha por el estudiante esta resaltada con un borde de color azul, tal y como se ilustra
a continuacion:

3. Cual de estos personajes del corto "Big Buck Bunny" es el "bunny"?

% ¢
J o2

Pregunta anterior

13.3.15 Arrastrable

Este tipo de pregunta permite pedir al estudiante el ordenamiento correcto de palabras en una
frase. Su elaboracién es similar a la de la correspondencia, pero pide sencillamente un orden (en
vez de una correspondencia). El estudiante primero visualiza la pregunta con botones arrastrables
y zonas numeradas para reflejar el orden, tal y como se ilustra en la siguiente pagina:
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3. Reordena las palabras de esta frase famosa de Data
unidireccional la naturaleza continuo lo hace del tiempo una posibilidad probable poco
Preguma anterior
Luego, una vez algunas palabras arrastradas:
3. Reordena las palabras de esta frase famosa de Data
la naturaleza unidireccional del tiempo continuo lo hace una posibilidad
poco probable
Pregunta anterior
13.3.16 Correspondencia Arrastrable
Este tipo de pregunta permite
hacer corresponder (o coincidir)
A) 00:06:57

ciertas propuestas con sus
respuestas. Se genera de manera
idéntica al tipo “Relacionar” pero ‘
su visualizacién por el alumno es
considerablemente distinta. A .
diferencia del tipo “Relacionar”,

las preguntas del tipo .
“Correspondencia  arrastrable” N
tienen que tener la misma

Pregunta anterior

cantidad de propuestas que la

5. Relacione los elementos de Planeacion Estratégica con los de Gerencia de Proyectos

L

.

B.
[ Jeerr—

C.

cantidad de respuestas.
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Una vez el estudiante haya arrastrado los puntos de la izquierda hacia su correspondencia,
apareceran todos los enlaces en pantalla, tal y como se ilustra a continuacion:

£ Planeacion Estratégica | Ejercicios

@ 00:06:38

5. Relacione los elementos de Planeacion Estratégica con los de Gerencia de Proyectos

i A
Proyectos Objetivos Estratégicos

2. B.
Portafolios Objetivos Operativos
3. c.

Programas Marco-Actividades

Pregunta anterior

13.4 Resultados de los Ejercicios

Una vez que hayas finalizado el ejercicio, prueba o examen, te aparecera el resultado:

Guardado.

Nombre

Nombre de usuario
Cédigo oficial
Fecha de inicio
Duracién

P

v

£ Planeacion Estratégica

=, Examen Parcial : Resultado

Virtual, Alumno

alumno.virtual

UJCV-AV

16 de Enero 2019 a las 10:30 AM
00:03:27

190.4.52.203

Haz completado el Examen.

Su puntuacion total es: 100 / 100

Felicitaciones ha aprobado el ejercicio.

Volver a la pagina principal del curso

31



Universidad José Cecilio del Valle
Plataforma Virtual de Aprendizaje — UJCVx — Manual del Alumno

o&SHér

Capitulo 14. Encuestas

La herramienta Encuestas le permite al Profesor recoger informacidn, puntos de vista y opiniones
de los participantes de un curso. Tipicamente se podria utilizar durante el curso o al final del mismo,
como ayuda a la evaluacién del curso completo, o se podria usar al principio del curso para reunir
informacidn sobre los intereses, aspiraciones o logros previos de los alumnos con el fin de ayudar al
Profesor a personalizar varios aspectos de los contenidos del curso para ajustarse a sus alumnos.
Los alumnos puden contestar la encuesta sin que aparezca su hombre, totalmente anénimo, si el
Profesor la configura de esa manera.

Capitulo 15. Itinerarios de Aprendizaje (Lecciones)

Un Itinerario de Aprendizaje (una Leccién) en la Plataforma UJCVx es una secuencia didactica de
actividades o recursos de aprendizaje organizada para orientar y apoyar el aprendizaje del alumno.
En su forma mas simple un itinerario de aprendizaje constituye un indice claro de contenidos. Es
importante tener en cuenta que una ruta de aprendizaje representa un itinerario pedagdgico que
puede incluir pruebas, discusiones, evaluaciones, experimentacién, etc. Cuando un estudiante
selecciona un Itinerario de Aprendizaje, se muestra de la siguiente manera:

@ Firefox Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ventana Ayuda

2% UJCV - Campus UJCVx - FI ) X =%

ujcv.edu.hn,

PARCIAL

4 Vistaglobal = # Editar | & Parametros

ITINERARIO PRIMER PARCIAL

1. CONCEPTOS BASICOS

O 1.1 ;Que es la Filosofia? (@)

1.2 EI Saber y Ia Filosofia - |

1.3 El Saber y la Filosofia - II

1.4 Fllosofia para la Vida Cotidiana

Pepi Patron
Profesora de filosofia

2. FILOSOFIA Y SOCIEDAD
2.1 Filosofia como Actividad
2.2 Ser Humano y Socledad
2.3 Aprender a Pensar. Apologia de Sécrates

3. CATEGORIAS Y PROBLEMAS

Para ver el recurso de aprendizaje en pantalla completa (este es el caso forzoso que tienes que hacer
si usas un teléfono celular inteligente) debes dar “clic” enelicono de @ Ila parte superior
derecha de la pantalla. Para avanzar en modo pantalla completa (o teléfono celular) debes dar “clic”
en el icono “>”y para regresar a la pagina principal del curso debes seleccionar el boton “home”: )
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Capitulo 16. Apéndice

16.1 Glosario

= Administrador: es el SuperUsuario o Usuario Principal que controla y administra
globalmente la Plataforma UJCVx.

= Administrador del Curso: es un Docente/Tutor o Profesor (son equivalentes).

= Alumno: es un Usuario que tiene permiso para acceder a un Curso y a los recursos que el
Docente/Tutor (Profesor) haya preparado.

= Asistente del Curso: equivalente a Tutor.

= Curso: es el area o espacio (Sitio Web dentro de la Plataforma UJCVx) dénde se desarrolla
principalmente la experiencia de aprendizaje a través de las 20 herramientas que provee por
defecto la Plataforma UJCVx.

= Estudiante: equivalente a Alumno.

= Profesor: equivalente a Docente/Tutor. Se trata del Usuario que administra, crea y/o
controla un Curso.

= Tutor: Se trata de un Alumno con permisos adicionales para un Curso concreto, el cual puede
realizar un seguimiento de los resultados de otros alumnos, revisar tareas y ver los
resultados de los exdmenes.

= Usuario: es cualquier persona que tiene acceso al Portal UJCVx sin importar el rol que tenga.

16.2 Licencia de uso de este Manual

Todos los derechos reservados. Los derechos otorgados por las licencias copyleft se indican a
continuacioén: Copyright (c) 2007 2i2L Sarl. Se concede permiso para copiar, distribuir y/o modificar este
documento bajo los términos de la licencia de documentacion libre GNU, version 1.2 o cualquier otra
version posterior publicada por la Free Software Foundation, sin Secciones Invariantes ni textos en la
cubierta delantera y ni textos en la cubierta posterior. Una copia de la licencia esta incluida en la seccion
titulada "GNU Free Documentation License".

El contenido de este tutorial esta disponible bajo los términos de una licencia copyleft.
= GNU FDL : http://www.gnu.org/licenses/fdl.txt y
= CC-BY-SA : http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/fr/

Algunas de las ilustraciones han sido tomadas de la libreria OpenClipart.

Para hacer prevalecer el espiritu de la libertad del software, todas las mejoras y actualizaciones a
este Manual son bienvenidas en el correo campus@ujcv.edu.hn.
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